REGULAMENTO COM FORCA DE CONTRATO
COPA REGIONAL AMAPAR DE FUTEBOL

DAS OBRIGACOES DO COORDENADOR

a) Organizar promover e administrar a COPA REGIONAL AMAPAR, a ser disputada entre as
associagdes ja qualificadas, mediante as normas aqui estabelecidas;

b) Elaborar regulamento, tabela de jogos, simulas e relatorios;

¢) Controlar e fiscalizar a legalidade das associacdes participantes e seus atletas;

d) Designar arbitros e representantes para 0s jogos;

e) zelar pela boa organizagdo da competicao, pelo conceito das associagdes e entidades envolvidas,
promovendo-a e divulgando-a junto aos 6rgdos da imprensa, visando torni-la duradoura e a atrativa como
forma de integracdo regional entre os municipios.

DAS OBRIGACOES DOS PROMOVIDOS

a) cumprir integralmente o regulamento, as normas disciplinares, a tabela e respectivos horarios, as
portarias e atos complementares emanados do promotor;

b) recepcionar condignamente as delegacdes visitantes e autoridades escaladas para os jogos, zelando pelo
bem estar e seguranca de todos os seus componentes.

I - REGULAMENTO DA COPA

De conformidade com a decisdao da assembléia geral constituida pelos representantes das associacdes
disputantes em reunido realizada no dia 10 de Janeiro de 2012, na sede da AMAPAR em patos de minas,

resolve publicar com a presente nota oficial, as normas estabelecidas, e aprovadas para a disputa da Copa
Regional AMAPAR de FUTEBOL AMADOR.

II - DO INICIO DA COPA

A copa regional AMAPAR 2012, terd seu inicio no dia 04 de fevereiro, e término previsto para o més de
maio.

I1I - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 1° A Copa Regional AMAPAR 2012 serd realizada em 05(cinco) fases distintas, sendo

e |- fase 21 equipes
2%- fase 16 equipes
3% fase 08 equipes
4*- fase 04 equipes
5%- fase 02 equipes

Art. 2°- na primeira fase classificatoria as 21 equipes serdo divididas em Trés grupos 1, 2 e 3 conforme
determinado abaixo.



GRUPO (1) GRUPO (2) GRUPO (3)

Paranaiba E. C. - Carmo |Nacional E. C. — Serra Celebridades- Patos
Salitre

Tirense F. C. - Tiros Abadia dos Dourados Eliagro- Patos

Bela Vista E. C. - Carmo |Coromandel E. C. Vazante

Sao Gotardo - Sao Gotardo |S. E. Patrocinense. Lagoa Grande
Patrocinio

Ouro Verde E. C. — Arapua (Santa Cruz - Lagoa Nacional - Lagamar
Formosa

Ipiranga F. C - Ibia Verdes Mares - Joao Pinheiro
Guimarania

Paranaibana — Rio Monte Carmelo Tiradentes- Sao

Paranaiba Gongalo

a) A Primeira fase serd disputar pelas 21 equipes constantes no artigo 2°- deste regulamento em jogos
somente de ida dentro do grupo, obedecendo ao mando de campo previsto na tabela de jogos.

b) Ao termino dos jogos previstos para a primeira fase, ficardo classificadas para segunda fase as (05)
equipes primeiras colocadas de cada grupo por pontos ganhos, € o melhor sexto colocado no geral dos trés
grupos.

¢) Ao termino dos jogos previsto para a primeira fase, se duas ou mais equipes estiverem empatadas na
soma geral de pontos ganhos, para apurar as 05 equipes de cada grupo, e o melhor sexto classificado para
a segunda fase, serdo obedecidos os critérios da forma abaixo estabelecida pela ordem, até o desempate.

Maior Numero de Vitdria

Maior Saldo de Gols na Fase Disputada
Confronto Direto (no casa de duas equipes)
Menor Numero de Gols Sofrido na Fase
Maior Numero de Gols Marcado na Fase
Sorteio

IV - DA SEGUNDA FASE

Art. 3°- Para a segunda fase as 16 equipes classificadas da primeira fase jogardo em jogos eliminatdrio de
ida e volta sendo que a tabela abaixo simulada devera ser obedecida integralmente.

a) Nesta fase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja, vitdria e derrota.



Pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, as equipes melhor colocadas em seus grupos fardo a segunda
partida em casa obedecendo a tabela abaixo, prevalecendo o saldo de gols na fase para critério de
Classificacao para a fase seguinte.

Jogos de Ida Segunda Fase

Indice Técnico X 1°-do (1)
5°- do (1) X 1°- do (2)
5°-do (2) X 1°- do (3)
5°- do (3) X 2°-do (1)
4°- do (1) X 2°- do (2)
4- do (2) X 2°- do (3)
4- do (3) X 3°-do (1)
3°-do (3) X 3°-do (2)

Jogos de Volta Segunda Fase

1°-do (1) X Indice Técnico
1°-do (2) X 5°-do (1)
1°- do (3) X 5°-do (2)
2°-do (1) X 5°-do (3)
2°-do (2) X 4°-do (1)
2°-do (3) X 4°- do (2)
3°-do (1) X 4°- do (3)




3°-do (2) X 3°-do (3)

Parégrafo Unico - a simulagdo de mando de campo entre o terceiro colocado do grupo (2) e o terceiro do
Grupo (3) poder4 ser invertido conforme a simulagdo acima, uma vez que o terceiro de melhor campanha
garantira o direito de realizar a Segunda Parida em Casa.

b) Ao termino dos jogos previstos para a SEGUNDA fase, ficardo classificadas para TERCEIRA fase as
equipes vencedoras no mata-mata por pontos ganhos ou saldo de gols.

¢) Ao termino dos jogos previsto para a SEGUNDA fase, se as equipes estiverem empatadas em numero
de pontos ganhos e saldo de gols, para apurar a equipe de cada confronto classificada para a TERCEIRA
fase, serdo cobrados cinco pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate cobrancgas alternadas ate o
desempate.

V - DA TERCEIRA FASE

Art. 4°- A terceira fase serd disputada pelas as 08 equipes classificadas da segunda fase, e jogardao em
jogos eliminatdrios de ida e volta como determina a tabela abaixo simulada.

Jogos de ida terceira fase

8°- no geral X 1°- no geral
7°- no geral X 2°- no geral
6°- no geral X 3°- no geral
5°- no geral X 4°- no geral

Jogos de volta terceira fase

1°- no geral X 8°- no geral
2°- no geral X 7°- no geral
3°- no geral X 6°- no geral
4°- no geral X 5°- no geral

a) Ao termino dos jogos previstos para a TERCEIRA fase, ficardo classificadas para SEMIFINAL as (04)
equipes vencedoras por pontos ou saldo de gols no mata-mata desta fase.

b) Se ndo houver vencedor por pontos ou saldo de gols no final das partidas previstas para a terceira fase,
havera cinco cobrangas de pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate cobrangas alternadas até
conhecer a equipe vencedora que passara para a fase semifinal.



c¢) Nesta fase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja, vitdria e derrota
Pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, as equipes de melhor campanha na soma geral das fases
Anteriores fardo a segunda partida em casa prevalecendo o saldo de gols na fase para critério de
Classificacao para a fase seguinte.

VI - DA FASE SEMIFINAL

Art. So- A fase semi-final serd formada pelas quatro equipes classificada no mata-mata da terceira fase, e
jogardao em jogos eliminatérios de ida e volta, conforme determinado abaixo, sendo que a tabela abaixo
simulada devera ser mantida integralmente.

Jogos de ida semi-final

4°- no geral X 1°- no geral

3°- no geral X 2°- no geral

Jogos de volta semi-final

1°- no geral X 4°- no geral

2°- no geral X 3°- no geral

a) Nesta fase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja, vitoria e derrota
Pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, a equipe de melhor campanha na soma geral das fases
Anteriores fard a segunda partida em casa prevalecendo o saldo de gols na fase para critério de
Classificacao para a fase seguinte.

b) Se ndo houver vencedor por pontos ou saldo de gols no final das partidas previstas para a fase semifinal
haverd, cinco cobrancas de pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate cobrangas alternadas até
conhecer a equipe vencedora que passara para a fase final.

VII - FASE FINAL

Art.6°- A fase final serd disputada pelas duas equipes classificada no mata-mata da fase semifinal em dois
jogos Ida e Volta, sendo que nesta fase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais,
ou seja, vitdria e derrota pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, a equipe de melhor campanha na
soma geral das fases anteriores fard a segunda partida em casa, prevalecendo o saldo de gols na fase para
conhecer a equipe campea.

a) Se nao houver vencedor por pontos ou saldo de gols no final das partidas previstas para a fase final,
havera cinco cobrancas de pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate cobrangas alternadas até
conhecer o vencedor.

Jogo de Ida da final



2°- no Geral X 1°- no Geral

Jogo de Volta da final

1°- no Geral X 2°- no Geral

VIII - DA CONTAGEM DE PONTOS

Art. 7°) O torneio serd regido pelo sistema de pontos ganhos, observando os seguintes critérios:

e Por vitdria — (03) trés pontos ganhos.
e Por empate — (01) um ponto ganho.
e Por derrota — (00) zero ponto.

Art. 8°) Quando por decisdo da comissao disciplinar forem atribuidos pontos ganhos a qualquer
associacdo que os tenha perdido em uma partida, o resultado serd 1 X 0 (um a zero) para a equipe
ganhadora dos pontos somando uma vitéria, 01 gol de saldo e confronto direto, sendo que a perdedora
somard 01 derrota e um gol sofrido, e para fins de artilheiro e goleiro menos vazado valera os gols dos
marcadores da partida.

Art. 9°) Se ocorrer puni¢do com eliminagdo pela comissao disciplinar de uma equipe por qualquer motivo
constante deste regulamento(W X O, abandono, e outros motivos relevantes), serdao desconsiderados todos
os resultados que envolveu esta equipe.

IX - DOS JOGOS

Art. 10°) Os jogos serdo realizados nas datas estabelecidas na NOTA OFICIAL dos jogos, ndo sendo
permitidas inversdes de mando de campo, salvo por decisdo da promotora do evento.

a) ndo serdo aceito acordos para a ndo realizacao de partidas durante nenhuma fase do campeonato,
mesmo que as equipes envolvidas estejam classificadas ou eliminadas, caso ocorra serdo consideradas
“desistentes” e sofrerdo as penas cabiveis. (salvo por decisdo da promotora do evento)

Art. 11°) os hordrios e datas estabelecidas poderdo ser alterados pela coordenadoria no interesse da
disputa do torneio.

Art. 12°- Antes da assinatura da simula, cada associagdo entregard ao representante, a relagao contendo o
nome completo e numero da camisa dos atletas que irdo participar da partida, inclusive os nove reservas.
Fardo ainda constar nesta relacdo, nomes completos e funcao dos componentes do banco, a saber: o
presidente ou vice, um diretor, o técnico, 0 médico, o preparador fisico e o massagista.

Art. 13° Os atletas deverdo estar devidamente uniformizados nao sendo obrigatéria identificacdo do
escudo, e uso de numeracdo em ordem crescente para inicio da partida.

- Conforme resolucao da FIFA, no item de equipamento dos atletas, recomendamos que todos deverao
usar caneleira, as quais serdo vistoriadas pelos arbitros e assistentes.

Art. 14°- as equipes mandantes serdo obrigadas a marcarem data, local e horério da partida até 04 dias
uteis antes da realizacdo da mesma, sob pena de perder o mando de jogo. Neste caso, a organizadora terd
o poder de fazer esta determinacao.



Art. 15°- Em caso de atrasar para o inicio da partida, apds esgotar a tolerancia de 15 minutos previstos no
regulamento mais os quinze minutos de tolerancia do arbitro, a partida s6 sera realizada com pagamento
imediato de uma multa no valor de R$150,00. O valor sera repassado para equipe adversaria.

Art. 16°- Nenhuma partida devera ser iniciada sem a presenga de um dos componentes do trio de
arbitragem. Caso falte o arbitro Principal, este serd substituto pelo assistente no-01, cabendo ao
representante, designar um elemento para a fungdo do assistente. e caso o faltante seja um dos assistentes,
o representante terd o poder de designar o substituto.

X - DA CONDICAO DE JOGO

Art. 17°) Cada equipe podera inscrever trinta e cinco (35) atletas.
Art.18°- ) Nao serd permitida a inscri¢do de jogadores que nao tiver a documentagdo completa.

Art.19°-) O atletas para participar da competi¢do tem que ser residente domiliciado no municipio com
data anterior a 01-05-2011.

Parédgrafo Unico - Conforme ficou acertado na assembléia geral da competi¢ao a comissao estara
analisando casos extraordindrios antes da expedi¢do da carteirinha.

Art.20° ) Atletas residente domiciliado em cidades que participam da Copa Amapar, e reside durante dias
uteis em outra cidade por motivo exclusivo de estudos e seus familiares permanecem residindo em sua
cidade de origem o mesmo terd condicao legal para disputar a competicao.

Art. 21°-) Cada equipe podera substituir seis (06) atletas, sendo vedada 4 substituicdo de atletas expulsos
de campo pelo arbitro ou volta de atletas ja substituido.

a) Os atletas substituidos poderdo permanecer no banco de reservas desde que uniformizados,exceto os
expulsos.
b) As equipes poderdo relacionados 20 atletas para a partida

Art. 22°-) Ao assinar a simula o atleta apresentara ao representante o cartao de identidade fornecido pela
coordenacdo da COPA REGIONAL AMAPAR o representante da partida recolhera no ato da assinatura
da simula, o cartdo de identidade dos atletas, devolvendo-os ao término da partida.

Art. 23°-) Havendo necessidade de troca de uniformes pelos atletas, sua efetivacao serd feita pela
associa¢do mandante do jogo, salvo acordo, se a partida ndo for realizada por este motivo a causadora
pode perder os pontos.

Art. 24°-) Poderdo se inscrever atletas até na terca feira que antecede o inicio da segunda fase.

Art. 25°-) As inscri¢des dos atletas serdo feitas junto a coordenacio ATE AS 17:00 DE QUARTA FEIRA
que antecede cada partida dentro do prazo de inscri¢ao.

Art. 26°-) sendo constatado possivel irregularidades em algum jogador na competi¢do, a equipe que se
sentir lesada tem 48(quarenta e oito horas tuteis), apds a realiza¢do da partida para reivindicar os seus
direitos mediante provas.

XI - DOS HORARIOS, DOS LOCAIS, DOS JOGOS E DURACAO

Art. 27°-) Os horarios dos jogos deverdo ser rigorosamente obedecidos pelos drbitros, representantes e
disputantes, sendo permitido mudangas conforme comum acordo firmado pelas associacdes interessadas e



homologados pela coordenacdo ate terca feira, desde que ndo fira direitos e interesses de terceiros.

Art. 28°) Os jogos da COPA terdo seu inicio estabelecidos pela nota oficial, com tolerancia de 15 minutos
podendo ser alterados em comum acordo das duas associagdes ou por motivo de for¢ca maior.

Art. 29°-) Os jogos serdo realizados aos Sdbados e Domingos, com inicio previsto para as 16:00h no
horério de verdo, quando terminar o horario de verdo os jogos serdo entre 15:00 e 15:30h.

Parédgrafo tnico: Sendo do interesse das equipes e em comum acordo das mesmas poderao jogar no meio
de semana, ou em preliminar de jogos de equipes profissionais.

XII - DO ADIAMENTO, ANTECIPACAO, ANULACAO E SUSPENSAO DA
PARTIDA

Art. 30°-) Qualquer partida, em virtude de mau tempo, ou por motivo de for¢ca maior, poderd ser adiada,
pelo representante da COPA, depois de ouvido o arbitro da partida.

Art. 31°-) O representante da partida ndo tem poder de decidir o adiamento, antes de ouvir o drbitro da
partida. O arbitro € a Unica autoridade competente para decidir, no campo de jogo, por motivo relevante
ou for¢a maior, o adiamento, a interrup¢ao ou suspensao da mesma.

Art. 32°-) Uma partida sé serd interrompida ou suspensa quando ocorrer os seguintes motivos quer
impegam a sua continuidade:

Falta de garantia;

Conflitos ou distdrbios graves;

Mau estado de campo, que torne impraticavel o futebol;
Falta de iluminagao.

Art. 33°-) Nos casos previstos nas alineas, “C” e “D”, do artigo anterior, a partida sé serd suspensa se,
pelo menos ap6s (30) trinta minutos de interrup¢ao, ndo cessarem os motivos que impediram a sua
continuacao.

Art. 34°-) As partidas suspensas antes de esgotado o tempo regulamentar por qualquer dos motivos
anunciados, “A” e “B” do artigo 34, o causador perdera os pontos da partida. Se nenhuma das duas
associacdes houver dado causa a suspensdo no momento em que se deu o fato, caberd ao coordenador da
COPA REGIONAL AMAPAR, designar dia, local e hordrio da nova partida.

& Unico — Se a suspensio for causada por torcidas da equipe mandante ou adverséria, a equipe da torcida
causadora perderd os pontos da partida.

Art. 35°-) Se a suspensdo da partida prevista nos artigos 32 ocorreram nos ultimos (15) quinze minutos,
considerar-se-a encerrada, prevalecendo o resultado existente no momento da suspensao, desde que
nenhuma das equipes seja causadora.

Art. 36°-) Nos casos previstos nos artigos anteriores, de impedimento, interrup¢ao ou suspensao da
partida, deverd o arbitro no seu relatdrio narrar, a ocorréncia em todas as sua circunstancia indicando os
responsaveis quando for o caso.

Art. 37°-) S6 poderdo participar da nova partida os atletas que estava na partida suspensa e que nao
estejam cumprindo pena de suspensao da data da nova partida.

Art. 38°-) As partidas adiadas serdo realizadas antes da proxima rodada desde que haja disponibilidade de
campo no periodo noturno, ou algum feriado Nacional eu Regional durante as semana seguintes apds o



adiamento.

XIII - DAS RESPONSABILIDADES

Art. 39°-) A equipe que nao efetuar o pagamento da taxa de arbitragem até o termino da partida sera
punida pela organizagdo do evento de acordo com o a lei em vigor.

Art. 40°-) As associagdes que abandonarem a disputa da COPA REGIONAL AMAPAR, ou deixar de
comparecer em campo de jogo para realizarem seus jogos poderd ser eliminada da COPA e pagard uma
multa no valor de R$3.000,00( TRES MIL REAIS).

Art. 41°-) A associacdo mandante caberd a responsabilidade de marcagdo de campo, colocacao das redes,
uma mesa para representantes, placas para substituicdes, seguranca no estadio “ POLICIAMENTO”
“AMBULANCIA”.

§ Primeiro — O arbitro nao € obrigado comecar o jogo sem policiamento.

§ Segundo — a fiscalizacdo das responsabilidades citadas neste artigo serd feita pelo arbitro, assistente e
representante. O ndo cumprimento das mesmas serd relatado pelo arbitro e representantes em seus
relatdrios, os quais serdo encaminhados ao coordenador para as providéncias cabiveis.

§ Terceiro — As associagdes mandantes ficardo responsaveis pelo fornecimento de (30) trinta senhas ou
ingressos aos seus adversarios.

XIV - DAS INFRACOES DOS ATLETAS, DIRETORES E PUNICOES
ADMINISTRATIVAS

Art. 42°-) Ao termino da partida, o representante entregard ao diretor de cada equipe uma copia da
sumula.

Art. 43°-) Todas as equipes, atletas, técnicos e diretores serdo julgados pela comissdo disciplinar da
competi¢do, baseado na lei em vigor.

XV - DAS TRANSMISSOES

Art. 44°-) A DONA DA BOLA, responsavel pelo Campeonato, terd ampla liberdade de negociar com a
TV

a transmissao dos jogos, e colocar placas de publicidade no campo de jogo.

a) a equipe mandante podera colocar placas de publicidade no estadio.

XVI - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 45°-) Qualquer equipe que venha a recorrer 4 justica comum antes de esgotar todas as instancias da
justica desportiva, serd automaticamente desligada do campeonato.

Art. 46°-) Durante a COPA serd observado o uso dos cartdes amarelos e vermelhos, conforme legislagao
especifica em vigor, ou seja, a cada série de (03) trés cartdes amarelos, cumpre uma partida de suspensao
automadtica e ao expulso cumpre uma partida de suspensao preventiva.

& Unico = Ao término da 1° fase as equipes classificadas poderdo votar se os cartdes amarelos serdo ou
nao zerados. (votacdo unanime)

Art. 47°-) A associacdo mandante deverd apresentar ao arbitro, antes do inicio de cada partida, no minimo
(03) trés bolas em condigdes de jogo.



Art. 480-) Compete a comissdo organizadora interpretar as disposi¢des deste regulamento, bem como
decidir sobre eventuais dividas e omissdes que surgirem na sua execugao.

XVII - DA ARBITRAGEM

Art. 49°-) Os 4rbitros, assistentes e representantes da competicao serdo das Associacdes de Patos de
Minas e Patrocinio, Caso seja constatado que os arbitros nao estao prestando um servigo de acordo com as
exigeéncias da competi¢io podera ser solicitada os servicos de drbitros de outra associagao.

Art. 50°-) valores da Arbitragem

12- fase R$280,00 mais Setenta Centavos por Quilometro Rodado na Ida e na Volta.
2%- fase R$310,00 mais Setenta Centavos por Quilometro Rodado na Ida e na Volta.
3% fase R$350,00 mais Setenta Centavos por Quilometro Rodado na Ida e na Volta.
4% fase R$400,00 mais Setenta Centavos por Quilometro Rodado na Ida e na Volta.
5%- fase R$500,00 mais Setenta Centavos por Quilometro Rodado na Ida e na Volta.

XVIII - DA PREMIACAO

Art. 51°-) Serdo Premiados os seguintes atletas, com valores a serem definidos:
Campedo:

Vice-Campedo:

Artilheiro:

Goleiro Menos Vazado:

Anote-se, Afixe e Cumpra-se

Patos de Minas, 01/02/2012

Coordenacao: Antonio César (034) 9114-6949
(034) 9961-5068
Email: adonadabolal0) @hotmail.com
Site: www.copaamapar.com.br



